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DELIBERATION DU CONSEIL COMMUNAUTAIRE - Réunion du : lundi 9 mars 2026
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DECOUVERTE ET CREATIVITE NUMERIQUE
POUR LES RETRAITES DE LA VALLEE DE L'HERAULT - OPERATION N°01-AN60-26
DEMANDE DE FINANCEMENT.

Le Conseil communautaire de la Communauté de communes Vallée de ’Hérault s’est réuni ce jour,
lundi 9 mars 2026 a 17h30 en Salle du Conseil communautaire, sous la présidence de Monsieur Jean-
Frangois SOTO, Président de la communauté de communes. La convocation a été adressée le 26
février 2026.

Etaient présents ou M. Jean-Frangois SOTO, M. Philippe SALASC, Mme Nicole MORERE, M. Ronny PONCE, M. Olivier SERVEL,
représentés Mme Christine DEBEAUCE, M. Jean-Claude CROS, Mme Josette CUTANDA, M. Jean-Pierre PUGENS, M.

Anthony GARCIA, Mme Véronique NEIL, M. Stéphane SIMON, Mme Martine BONNET, M. Robert SIEGEL,
M. Pascal DELIEUZE, Mme Jocelyne KUZNIAK, M. David CABLAT, M. Jean-Pierre GABAUDAN, Mme
Roxane MARC, M. Yannick VERNIERES, Mme Chantal DUMAS, M. Henry MARTINEZ, Mme Christine
SANCHEZ, M. Yves GUIRAUD, Mme Monique GIBERT, Mme Marie-Francoise NACHEZ, M. Jean-Marc
ISURE, Mme Martine LABEUR, M. Philippe LASSALVY, M. Marcel CHRISTOL, M. Christian VILOING, M.
Thibaut BARRAL, Mme Valérie BOUYSSOU, M. Claude CARCELLER, Mme Marie-Agnés SIBERTIN-BLANC,
M. Gregory BRO, M. Jean-Luc DARMANIN, M. Jean-Pierre BERTOLINI, Mme Florence QUINONERO, M.
Daniel JAUDON - M. Bernard PINGAUD suppléant de Mme Béatrice FERNANDO, M. Jean-Louis
RANDON suppléant de M. Bernard GOUZIN, M. Bernard CAUMEIL suppléant de M. Daniel REQUIRAND.

Procurations M. Pierre AMALOU & M. Claude CARCELLER, M. José MARTINEZ & M. David CABLAT.
Excusés Mme Francine DEHAIL.

Absents M. Nicolas ROUSSARD, M. Laurent ILLUMINATI.

Quorum :25 Présents : 43 Votants : 45 Pour : 45

Contre : 0
Abstention : 0

Secrétaire de séance : Daniel JAUDON .
Ne prend pas part : 0

Agissant conformément aux dispositions du Code général des collectivités territoriales et en particulier ses articles L
5214-1 et suivants et L 521 1-6 alinéa |.

Agissant conformément aux dispositions de son réglement intérieur.

VU ensemble la délibération du 9 février 2026 relative a la définition de lintérét communautaire et I'arrété
préfectoral n°2023-10-DRCL-0518 du 10 octobre 2023 fixant les dernies statuts en vigueur de la
Communauté de communes Vallée de 'Hérault » ;

VU la délibération n°1376 du conseil communautaire en date du 21 novembre 2016 relative a 'approbation
du prcjet de territoire de la Vallée de 'Hérault pour la période 2016-2025 ;

CONSIDERANT que « la promotion de la diffusion et de I'égalité d’accés aux technologies de
linformation et de la communication sur I'ensemble du territoire de la communauté de communes »
est une compétence intercommunale,

CONSIDERANT que cette action s’inscrit dans le cadre de sa politique « Vallée 3D », soit la Vallée
Démocratique, Durable et Digitale du projet de Territoire 2016-2025 (notamment Principe « Digital »
et notamment 'Enjeu « Déploiement transversal du numérique » la communauté de communes se
propose, par l'intermédiaire de son Tiers Lieu et Fablab « [l'Alternateur », de contribuer a la
découverte des outils de technologies innovantes du Fablab aux retraités des villages de 'Hérault et
de lutter contre la fracture numérique,

CONSIDERANT que cette volonté est cohérente avec la mission de I'Alternateur,

CONSIDERANT que la communauté de communes prévoit pour ce faire de réaliser des ateliers de
découverte de lintelligence artificielle générative, de la réalité virtuelle, des imprimantes 3D,
graveuses et découpeuses laser, 3 destination des habitants du territoire de plus de 60 ans,
CONSIDERANT que ces ateliers seront co-portés par ['Alternateur et I'Association Culture
Numérique Occitanie comme le précise la convention ci-annexée,

CONSIDERANT que I'association Culture Numérique Occitanie pilotera les réunions d’informations
et opérera les ateliers concernant I'lA et la réalité virtuelle,

CONSIDERANT que les personnels de 'Alternateur se chargeront des ateliers de découverte des
outils du Fablab,



CONSIDERANT que pour aider au financement de ce projet, il est ainsi proposé de solliciter la
Conférence des Financeurs de I'Hérault pour la Prévention de la Perte d’Autonomie (CFPPA Hérault)
pour les 60 ans et plus pour une subvention de 16 020 € pour la mise en place de cette action
« Découverte et Créativité Numérique pour les Retraités de la Vallée de I'Hérault d’'un montant
global estimé de 21 360 € TTC,

Le Conseil communautaire de la Communauté de communes Vallée de PHérault,
APRES EN AVOIR DELIBERE,
Le quorum étant atteint

DECIDE
a I'unanimité des suffrages exprimés,

- dapprouver le plan de financement  prévisionnel  présenté en  annexe,
- d’autoriser le Président a solliciter les financeurs pour les demandes de subventions, dans la limite
des 80% de financement,

- d’autoriser le Président a modifier, si besoin et sans augmentation de la dépense, le plan de
financement prévisionnel ainsi présenté,

- d’autoriser le Président a signer la convention de partenariat avec le CNOC ci-annexée qui fixe les
engagements de chacune des parties dans la réalisation du projet,

- d’autoriser le Président 3 accomplir toutes les démarches nécessaires a la mise en ceuvre de ce
projet et a signer tous les documents relatifs a I'attribution de ces subventions.

Transmission au Représentant de I'Etat N° 4078 Le Président de la communauté de communes
Publication le 10/03/2026

DELIBERATION CERTIFIEE EXECUTOIRE

Gignac, le 10/03/2026

Identifiant de l'acte : 034-243400694-20260309-25189-DE-1-1
Auteur de l'acte : Jean-Francois SOTO, Président de Ila
Communauté de communes Vallée de I'Hérault Jean-Frangois SOTO

Secrétaire de séance

=

Daniel JAUDON



Plan de financement prévisionnel
Ateliers numériques des 60 ans et plus

DEPENSES RECETTES
POSTES MONTANT TTC TAUX  FINANCEURS MONTANT TTC
Présentation du Projet 1380€ 6,46% |CFPPA Hérault 16020€
40,45
Ateliers Découverte 8640 € %
(s
Accompagnements
numériques pratique 1920€ 8,99%
individuelle
HepCrage el 1920 € 8,99%
évaluation
gestion de projet, 14.98
communication, 3200¢€ ;
logistique 0
PART
7 . T . . 6’550/
Matériel d'animation 1400 € ® | EINANCEURS 16 020 €
Location salle,
matériel et publicité 1500€ 7,02% Auto-
e ’ ! financement 5340 €
publication
Part Auto-
3,75% j
) 800 € o financement 1200 €
Déplacements CNOC
Part Auto-
2,81% j
o ) 600 € o financement 4140 €
Organisation gouters CCVH

TOTALTTC 21360€ 100% TOTALTTC 21360 €

TAUX

75%

75%

25%

4%

21%

100%




Convention de partenariat entre la Communauté de commune Vallée de I'Hérault et Culture
numeérique Occitanie pour le projet "Découverte et Créativité Numeérique pour les Retraités de la
Vallée de I'Hérault" : version 1.0

CONVENTION DE PARTENARIAT

ENTRE :

La Communauté de commune Vallée de I’Hérault

Ci-aprés désigné « La Communauté de commune Vallée de I'Hérault » ou « le Porteur du Projet
»

ET:

Association Culture numérique Occitanie (CNOC) Siége social 710 rue Favre de Saint Castor,
34080 Montpellier) SIRET 84251386300030200030 Représenté par Michel CUNY, Président de
CNOC, diment habilité aux fins des présentes Ci-aprés désignée « Culture numérique Occitanie
» ou « le Partenaire »

Ci-aprés dénommeés ensemble les « Parties » ou individuellement la « Partie ».

PREAMBULE

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault par I'intermédiaire du tiers lieu numérique
'Alternateur, a déposé un dossier de candidature auprés de la Conférence des financeurs de la
prévention des pertes d’autonomies de I'Hérault (CFPPA HERAULT) dans le cadre de I'appel a
projets 2026 « Projets collectifs de prévention auprés des 60 ans et plus pour le maintien a domicile
». Le projet intitulé « Découverte et Créativité Numérique pour les Retraités de la Vallée de
I'Hérault » vise a initier les retraités des communes de la vallée de I'Hérault aux outils et
technologies numériques.

Dans le cadre de ce projet, la Communauté de commune Vallée de I'Hérault a sollicité I'expertise
de Culture numérique Occitanie pour I'animation de certains ateliers spécifiques.

Culture Numérique Occitanie (CN'OC) est une association de type loi 1901 dont l'objet est
notamment l'animation numeérique pour tous et le maintien de l'autonomie sociale, physique et
cognitive des publics fragiles en s'appuyant sur les outils numériques. Elle dispose d'une expertise
dans la médiation numérique auprés des publics fragiles et la formation aux outils et usages
numeériques.

En conséquence, les Parties ont convenu de conclure la présente Convention afin de définir les
modalités de leur partenariat.

IL EST CONVENU CE QUI SUIT :

ARTICLE 1. OBJET DE LA CONVENTION

La présente Convention a pour objet de définir les modalités pratiques du partenariat entre la
Communauté de commune Vallée de 'Hérault et Culture numérique Occitanie dans le cadre de la
mise en ceuvre du projet « Découverte et Créativité Numérique pour les Retraités de la Vallée de
I'Hérault », tel que présenté au CFPPA Hérault.

ARTICLE 2. ENGAGEMENTS DES PARTIES

2.1 Engagements Communs

Les Parties s’engagent a collaborer de maniére loyale et en toute transparence pour la bonne
réalisation du projet. Elles s’engagent a partager leurs expertises et savoir-faire respectifs dans le
cadre de leurs réles et responsabilités définis ci-apres.



2.2 Engagements de la Communauté de commune Vallée de I’'Hérault (Porteur du Projet)
La Communauté de commune Vallée de I'Hérault est le porteur principal du projet et est
responsable de sa gestion globale, y compris le dép6t du dossier de candidature, la
communication avec le CFPPA Hérault, et la coordination des différents partenaires.

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault mettra a disposition les locaux du Fablab situés
a Saint André de Sangonis pour I'accueil des ateliers.

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault assure I'animation des ateliers de découverte
des imprimantes 3D et des découpeuses laser a raison de trois sessions d'une demi-journée par
groupe, ainsi que les ateliers de projets créatifs avec les outils du Fablab.

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault est responsable du repérage et de la sélection
des participants, en collaboration avec le partenaire Culture numérique Occitanie, les partenaires
locaux et les communes du territoire.

La Communauté de commune Vallée de 'Hérault assure la gestion administrative et financiére du
projet, y compris la réception et la gestion des fonds du CFPPA Hérault.

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault assure la communication globale autour du
projet, en collaboration avec les partenaires.

La Communauté de commune Vallée de I'Hérault fournira a Culture numérique Occitanie toutes
les informations nécessaires a la bonne réalisation de ses prestations, y compris le contexte du
projet, le profil du public cible et le calendrier des ateliers.

2.3 Engagements de Culture numérique Occitanie (Partenaire)

Culture numérique Occitanie s’engage a participer au montage du projet en apportant son
expertise.

Culture numérique Occitanie assurera I'animation des trois premiers ateliers d’une demi-
journée par groupe : 'Atelier de Découverte de l'Intelligence Artificielle Générative, I'Atelier de
Découverte de la Réalité Virtuelle et I'atelier de Serious Games.

Culture numérique Occitanie s’engage a animer ces ateliers conformément aux objectifs du projet,
en adaptant son contenu et sa pédagogie au public de retraités.

Culture numérique Occitanie fournira les compétences et les ressources pédagogiques
nécessaires a I'animation de ces ateliers.

Culture numeérique Occitanie participe aux réunions de préparation du projet.

ARTICLE 3. MODALITES FINANCIERES

Pour la réalisation des ateliers mentionnés a l'article 2.3, la Communauté de commune Vallée de
I'Hérault versera a Culture numérique Occitanie une rémunération dont le montant est défini dans
le budget prévisionnel du projet déposé auprés du CFPPA Hérault présenté en annexe 1.

Les modalités de paiement seront les suivantes : 70% du montant total dii a Culture numérique
Occitanie sera facturé et payable au début du projet, aprés réception des fonds initiaux versés
par le CFPPA Hérault a la Communauté de commune Vallée de I'Hérault (correspondant
également a 70% du financement accordé).

Les 30% restants seront facturés et payables a la fin des sessions d’ateliers, aprés réception
du solde du financement (30%) par la Communauté de commune Vallée de I'Hérault de la part du
CFPPA Hérault, suite a la remise et validation du bilan final du projet.

Les factures seront établies par Culture numérique Occitanie a 'attention de la Communauté de
commune Vallée de I'Hérault.

ARTICLE 4. PROPRIETE INTELLECTUELLE



La Communauté de commune Vallée de I'Hérault conserve la pleine et entiére propriété
intellectuelle du concept et de la structure générale du projet « Découverte et Créativité Numérique
pour les Retraités de la Vallée de I'Hérault ».

Culture numérique Occitanie conserve la pleine et entieére propriété intellectuelle des contenus
pédagogiques, supports d’animation et méthodologies spécifiques développés et utilisés pour les
ateliers sur lintelligence artificielle générative et la réalité virtuelle. Les Parties s'accordent
mutuellement une licence d'utilisation de ces éléments dans le cadre strict de la réalisation du
présent projet.

ARTICLE 5. CONFIDENTIALITE

Les Parties s’engagent a considérer comme confidentielles toutes les informations de nature
technique, commerciale, financiére ou autre, qui pourraient étre échangées dans le cadre de la
présente Convention et du projet. Elles s’engagent a ne pas les divulguer a des tiers sans 'accord
préalable et écrit de 'autre Partie, et ce pendant toute la durée de la Convention et pour une durée
de cing (5) ans aprés son expiration ou sa résiliation.

ARTICLE 6. DUREE DE LA CONVENTION

La présente Convention entre en vigueur a la date de sa signature et reste en vigueur pour toute
la durée de la mise en ceuvre du projet, soit de mars a fin novembre 2026, ou jusqu’a la réalisation
compléte des prestations de Culture numérique Occitanie et le réglement financier final.

ARTICLE 7. RESILIATION
La présente Convention pourra étre résiliée par I'une ou I'autre des Parties dans les cas suivants

Manquement grave aux obligations : En cas de manquement grave par I'une des Parties a ses
obligations stipulées dans la présente Convention, 'autre Partie pourra la résilier de plein droit
aprés l'envoi d'une lettre recommandée avec accusé de réception restée sans effet pendant trente
(30) jours.

Force majeure : En cas de survenance d'un événement de force majeure empéchant 'une des
Parties d'exécuter ses obligations, la Partie empéchée devra en informer l'autre par courrier
recommandé avec accusé de réception dans les plus brefs délais. Si cet empéchement est
temporaire, I'exécution des obligations sera suspendue. Si I'empé&chement dure plus d'un (1)
mois, chacune des Parties pourra résilier la Convention par écrit.

Dans tous les cas de résiliation, les Parties s'engagent a se concerter afin de minimiser les
conséquences de cette résiliation.

ARTICLE 8. COMMUNICATION

Dans le cadre de la communication autour du projet, les Parties s’engagent 8 mentionner leur
partenariat et a respecter les chartes graphiques et logos de chacune, dans le respect des
financeurs du projet (CFPPA Hérault). La Communauté de commune Vallée de I'Hérault veillera a
informer Culture numérique Occitanie des mentions obligatoires relatives au financement.

ARTICLE 9. REGLEMENT DES DIFFERENDS

En cas de différend relatif a I'interprétation ou a I'exécution de la présente Convention, les Parties
s’efforceront de trouver une solution amiable. A défaut, les tribunaux compétents de Montpellier
seront seuls compétents.

Fait en deux (2) exemplaires originaux,
A Gignac, le



Pour La Communauté de commune Vallée de I’Hérault
Jean Frangois SOTO Président

Pour Culture numérique Occitanie

Michel CUNY Président



Titre du projet

« Découverte et Créativité Numerique pour les Retraités de la Vallée de I'Hérault »

Statut

Projet déposé

Axe du projet

Axe 6 : Actions de lutte contre l'isolement

Territoire du projet

Communauté de Communes Vallée de I'Hérault

Description synthétique du
projet

Le projet « Découverte du numérique créatif pour les retraités de la Vallée de
I'Hérault », porté par L'Alternateur, tiers-lieu et fablab situé a Saint-André-de-
Sangonis, s'inscrit dans une démarche de prévention de la perte d'autonomie des
personnes de 60 ans et plus en milieu rural. Déployé sur une durée de 9 mois, de
mars a décembre 2026, il concerne les communes de la Vallée de I'Hérault et
constitue le renouvellement d'une action déja financée par la CFPPA.

Face a lisolement géographique, a la fracture numérique et au vieillissement de la
population rurale, le projet vise a réduire les inégalités territoriales tout en
ameéliorant le bien-étre mental et social des retraités. Il propose des ateliers
ludiques, accessibles et non stigmatisants, centrés sur la découverte des
technologies numériques créatives : intelligence artificielle générative, réalité
virtuelle, serious games, impression 3D et fabrication numérique. Ces activités
favorisent la stimulation cognitive, la curiosité intellectuelle, la créativité et le
maintien du lien social.

Six sessions de six demi-journées d'ateliers seront organisées en 2026, réeunissant
entre 48 et 90 bénéficiaires. Le projet repose sur une forte articulation partenariale
entre L'Alternateur, 'Association Culture Numeérique Occitanie, les communes, les
associations de seniors et les structures de proximité (maisons France Services,
centres sociaux). Des solutions de mobilité (navettes, covoiturage, réunions
décentralisées) sont prévues afin de faciliter I'acces des publics éloignés.
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